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,Valora valo almok” — élmény fokuszu interdiszciplinaris tehetséggondozé program

A Tehetségmihely Kézhasznl Alapitvany Nemzeti Tehetség Program tamogatasaval 2021/2022-
ben megtartott ,Valéra valo almok” elnevezés(i programban 9-13 éves kisiskolds tehetségeknek
kindlunk komplex tehetségfejlesztést. Ennek elemei az egyéni fejlesztés és a gyermekek
szocializaciéja érdekében csoportban megvaldsuld kiscsoportos foglalkozas, a nyolc gardneri
intelligencia-terilet szimultan fejlesztése és a sziil6k bevonddasanak tamogatdsa.

2021. szeptemberétél a komplex élményalapu tuddskozvetitést és képességfejlesztést kiilonleges
és egyediilallo kalandokat rejté projekteken keresztil valdsitjuk meg. Idén 3 kilonalld, de mégis
egymashoz ezer szallal k6t6d6 projektben vettek részt a gyerekek.

Ve

projektben nem kevesebbre viéllalkoztunk, minthogy a gyerekek kreativitdsa és a meghivott
szakemberektél kapott ismeretek nyoman életre keltsiik a rémai hadisten bolygdjat. A képzeletbeli
kaland soran 3D modellek és digitalisan vezérelhet§ eszkdzdk révén egy elképzelt marsi vilag
terepasztalat épitjik meg. A MARScassone nemcsak azért volt népszer( a gyermekek koérében,
mert fokuszat egy altaluk kedvelt tevékenység, a digitalis tervezés és épités jelentette, hanem mert
a témavalasztas, egy tavoli bolygd megismerése, és annak sajat tudds és fantdzia vezérelte
modellezése Oonmagaban is élénk csillogdst csal a gyermekek szemében. Benyomdsokat
szerezhettek egy tudomanyos kérdés torténeti vonatkozasairdl, nemzetkdzi kutatasi
egyluttmUkodésekrdl, alapvetd csillagaszati, fizikai, foldrajzi jelenségekrél, torvényekrdl.

Az Id6utazas Miivészete projekt, mint ahogy a neve is jelzi, egy korokon ativel6 m(ivészettorténeti
kalandozds volt. Izgalmas felfedezéseket tettlink kiilonb6z6 korok miivészeti vilagaban és a
kincseket atmentve a jelenbe magunk is prébat tettlink kiilénboz6 érdekesnek igérkezé mivészeti
feladatok, stilusgyakorlatok kivitelezésében.

A Mesterségem cimere projekt vallalasa az volt, hogy kozkedvelt szakterileteket, a tudomany és
miUivészet kiilonb6z6 agait interaktivan testkozelbdl mutatjuk be a gyerekeknek. A gyerekek egy-
egy szakma karizmatikus képviselSinek szemiivegén keresztiil képet festhetnek a foglalkozasi
tertiletek m(ikodésérél, hangulatardl, kulisszatitkairdl.

A projektek tehat olyan izgalmas témakat dolgoztak fel, amelyek nagyon testhezalldak az
Alkoténapokra jard gyerekek részére, kell6 kihivast és motivaltsagot ébresztve ezzel benniik az
egész évet ativel6 kozés munkahoz. A projektek mindegyike tobb diszciplinat -
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természettudomadnyok, tarsadalomtudomanyok, képzémlivészeti teriiletek, IT - dolgoz fel és

megvaldsulasukat minden esetben alkotdi és digitalis kompetencidkat megmozgato tevékenységek
tdmogattak.

Hogyan dolgoztunk és hogy mi lett a projektek eredménye?

A MARScassone-ban a gyerekek szakmai irdnyitdssal tamogatva digitalis kompetencidju tervezé,
épits és alkotd tevékenységek hosszu lancolatan keresztil életre keltették a voros bolygd egy
elképzelt vilagat. Az elején még csak papirra felskiccelt tervrajz hétrél hétre elevenedett meg és
gazdagodott Ujabb és Ujabb tereptargyakkal; pl. szdllashellyel, kutatdallomassal, marsi
terepjaroval.

A MARScassone jov6beli Mars bazisa a felszin alatt két szinten épiilt, ahol az alsé szinten
laboratériumok, teszteld egységek, raktarak helyezkednek el, a fels6 szinten a lakéteriilet taldlhaté
haldszobakkal, flird6vel, konyhaval, étkezével és kozosségi térrel. A két szintet és a felszint hatszog
alakd mukodé lifttel szerelték fel. A kozlekedési eszkozt egy robotvezérelt marsjard jelentette.
Ezutdn az elektronikdt segitségll hivva vezérlGprogramok megirasaval és minimotorok
beépitésével a terepasztal targyai mozgasba lendiiltek, pl. vilagité ledek, motorosan nyild ajtok,
forgd novénykeltet6k kerliltek beépitésre. Egyes hasznalati targyak, pl. Giveghdz, ddm, mikroszkép
a gyerekek tervei alapjan 3D nyomtatdval késziiltek. A felszint papirmasé technikaval formazott
marsi sziklak tarkitottak, az ikonikus vorés homokot porra tort pasztell segitségével idéztik meg.

A Mesterségem cimere projektben igencsak inspirald, szemléletformdlé taldlkozasoknak lehettlink
szemtanui. Sok-sok szakma képvisel6je megfordult nalunk, mind a tudomany, mind a mdvészet
tertletérdl. Jart ndlunk koltd, Grkutato, fizikus és fejlesztémérnok, épitész, tanar, pszicholdgus,
kutyaterapeuta, misorvezet6 és mozaikmuvész.

Amikor a gyerekek egy szakma karizmatikus, szaktekintélyénél, személyiségénél fogva mintaként
is szolgald képvisel6jével taldlkozhattak, ujfajta viszonyitdsi ponttal, gondolkodasi keretrendszerrel
gazdagodtak. Olyan fogalmak, mint elhivatottsag, szakmai aldzat, élethosszig vald tanulds, vezet6
tipusu egyéniség — keriltek teritékre. Hisszlik, hogy a feltart gondolatok, bolcsességek, ravezetd
jellegl iranyado eszmék hozzasegithetik a gyerekeket életiik egyik legfontosabb dontésének — ,,Mi
legyek, ha felnovok?” Milyen tevékenység, munka fog oOromet szerezni?” - konnyebb
megvalaszolasahoz. A racsodalkozd, komplex [atasmadd kialakitasa mellett azt gondoljuk, hogy a
program egyfajta motivaciés loketet is adott a tanulasi attitlidjliikhoz, a kemény és kitartd
munkahoz.

Emellett a Mesterségem cimere programban készitettlink egy ,,Activity Plus” elnevezésii jatékot,
amelynek uUjdonsaga abban rejlik, hogy a foglalkozasok vildganak tagan értelmezett szdkincs
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készletére épitve az eredeti jatékban ismer6s feladatok nehezitett, kicsit megcsavarintott

valtozataval kell megbirkdzni. Minden gyermek maga illusztralta a jatéktablajat, amelyet nyomdai
min&ségben, konyvkotészeti eljardssal tdmogatva ki is nyomtattunk a hozza tartozé 100 darabos
feladvany-kartyacsomaggal egyitt. A szérakoztatd partyjaték kifejezésmdd fejlesztd,
szOkincsbbvité és a gyerekek, észrevétlen tanuljdk meg és értelmezik a magyar nyelvi
hagyomanyokat magukban rejté kézmondasokat, széldsokat, kifejezéseket.

Az Id6utazas Mlivészete programban rengeteg képzémilivészeti alkotas kertlt ki a kis mlivészek
kezei aldl. Valtozatos dbrazoldstechnikakkal és sokoldalu alkotdmunkaval idéztiik meg a régmult
mUivészetét és emeltiik at a jelenbe. Az Gskor barlangrajzai nyoman kozos graffitit készitettiink
cricut géppel kivagott stencilekkel és festék sprayvel, az egyiptomi hieroglifak képirdsat a mai
emojikhoz kapcsoltuk, gorog labirintust terveztiink kézi rajzzal és szamitégépen, mozaikképet
készitettlink, sajat inicialét festettlink az arany fGszereplésével, parafrazist készitettiink montazs
technikaval egy reneszansz festményhez és livegablakot krealtunk a szecesszio stilusdban, melynek
vardzsat a Roth Miksa emlékhazban tett |dtogatasunk sordn a mester muveit szemlélve élhettik
at. Az elkésziilt kreativ m(ivészeti alkotdasokbol év végére egy a torténelmi korokon ativeld,
rendkivil gazdag, eklektikus kiallitdsanyag gylilt 6ssze.

Egyfajta 0sszegzésként a gyerekek készitettek egy ,,ArtMemory” elnevezésli memdriajatékot, ahol
az egyes kapcsolddd parokat egy ismert multbéli mlivészeti alkotas és ennek az alkotasnak a
,kortars”, gyerekek altal feldolgozott és megalkotott vetiilete adja. A kartya nyomdai minGségben
késziilt, és év végén minden gyermek egy-egy kartyacsomagot kapott ajdndékba. A kadrtyacsomag
barmikor bdévitheté tovabbi eredeti és egy sajat fantazia altal megsziiletd, kortars abrazolas alkotta
parokkal.

A program zarasaként mindhdrom megvaldsuld projekt bemutatasra keriilt év végén egy kozos
csaladi délutan keretében, ahova a hozzank jaré gyermekek sziilei, nagysziilei és korabban idejaré
didkok kaptak meghivast. A szakmai projektvezet6k és a gyerekek kdézdosen mutattdk be éves
munkajukat:
e egy a mlvészeti alkotasokat felsorakoztatd tarlatvezetéssel,
e az él6 terepasztal bemutatdsaval, ahol a gyerekek meséltek a modell elkészitési
folyamatairdl és elmagyaraztak, hogy mi hogyan mikodik
e asajat készitésd jatékok kdzos kiprébalasaval és
o fényképek, videdk vetitésével, a Tehetségmilhelybeli mindennapok hangulatanak
megélése érdekében

A konnyed hangulatu, de mégis feszes, sok-sok programot kinald rendezvény driasi sikert aratott.
A szul6k fellelkesulten, racsodalkozva a feldolgozott témak, tevékenységteriletek és a gyermekeik
altal elsajatitott ismeretanyag komplexitasara blszkén bucsuztak.
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